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Epoka Żelaza
ZAŁOŻENIA OGÓLNE 

Podstawowym założeniem jest rekonstrukcja rzeczywistości okresu rzymskiego na ziemiach polskich na postawie znalezisk z badań archeologicznych i źródeł historycznych. 

Środki przekazu:
Zabytki prezentowane będą w gablotach dostosowanych do walorów ekspozycyjnych wystawy. Centralnym punktem będą półokrągłe gabloty stołowe. Planowane są także gabloty wbudowane w ścianę i na poziomie podłogi. W kilku miejscach umieszczone będą aranżacje przestrzenne, np. rekonstrukcja chaty, palenisko kowalskie. Treść przekazywana będzie za pomocą krótkich tekstów, a rozszerzenie poszczególnych zagadnień będzie wyświetlane na niewielkich ekranach. Informacje zawarte będą także na mapach, planszach ukazujących schematy – np. budowli lub sposobu noszenia ozdób – i ilustracjach.

Założenia główne:
W nawiązaniu do przyjętej idei jednego głównego motywu dla każdego działu/epoki, w części przygotowanej dla okresu rzymskiego centralną aranżacją będzie palenisko kowalskie i kuźnia. Symbolizować będą one Epokę Żelaza i czas upowszechnienia się metalurgii, zwłaszcza czarnej, na ziemiach polskich. Palenisku kowalskiemu zaopatrzonemu w oprawę dźwiękową i świetlną towarzyszyć będzie przedstawienie (hologram lub tzw. ekran mgłowy) kowala kującego przedmiot z żelaza. Elementy te uruchamiane będą przez czujniki po zbliżeniu się widza do instalacji. (Pytanie czy możliwy jest też efekt ciepła?). Palenisko i warsztat bazować będą na znaleziskach z Tłustego, ob. 24 [konsultacja MSHM w Pruszkowie].
Będzie to centralna część/zagadnienie wystawy, wokół której zbudowana będzie cała narracja opowiadająca o okresie rzymskim na ziemiach polskich. Hologram kowala umiejscowiony będzie na środku sali, na podeście. Wokół będą trzy półokrągłe gabloty stołowe, w których znajdować się będą zabytki żelazne: ozdoby, narzędzia, przedmioty codziennego użytku (dokładne informacje o zabytkach w tych gablotach opisane będą niżej).
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Na ekranie wyświetlana będzie animacja pokazująca wydobycie rudy i wytop żelaza w dymarce.
Ekspozycja, poza centralną kuźnią (aranżacja „0”), składała się będzie z innych niżej wymienionych zagadnień:

1) Celtowie i latynizacja ziem na N od Karpat,
2) Szlak bursztynowy, importy oraz wzmianki o Wiśle, bursztynie i północy Europy,
3) Okres wpływów rzymskich, kultury: przeworska, wielbarska, Bałtowie,
4) Wojna i uzbrojenie,
5) Wędrówki ludów,
6) Dom i osada, w tym – ceramika.
W pomieszczeniu 1 oprócz aranżacji kuźni kowala przedstawione będą zagadnienia od 1 do 3. Przejście do kolejnego pomieszczenia, nr 2, będzie wejściem do chaty przeworskiej, gdzie przedstawione będzie zagadnienie 6– dom i osada. Kierując się, po wyjściu z chaty, w lewą stronę, zwiedzający będzie mógł obejrzeć naczynia gliniane, ułożone na obu ścianach. Dalej, na końcu pomieszczenia, przedstawione będzie zagadnienie 4 – wojna i uzbrojenie. Kierując się, po wyjściu z chaty, w prawą stronę, zwiedzający zapozna się z zagadnieniem 5 – wędrówki ludów i przejście do średniowiecza. 
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Ścieżka zwiedzania:

Zagadnienie 1– Celtowie i latenizacja:
Początkiem zwiedzania dla tematyki okresu rzymskiego jest przybycie Celtów i latenizacja ziem polskich. W nawiązaniu do idei „bram” prowadzących do poszczególnych epok i działów wystawy, zagadnienie 1 zostaje przedstawione jako ściana od strony wystawy z Epoką Brązu. W ścianie –schowana mała gablota 1 na 2–3 główne/charakterystyczne zabytki, powyżej umieszczona będzie także mapa. Przed „wejściem” –ekran prezentujący zagadnienie w szerszym aspekcie. Obok –wysoki płaski ekran z pokazanym procesem wydobycia rudy żelaza i wytopu żelaza.
Od drugiej strony ściany w części wystawy dotyczącej Epoki Żelaza znajdować się będzie płaska długa gablota z pozostałymi zabytkami (bransolety szklane, naczynia toczone, umbo żelazne itp.).Także na tej ścianie umieszczony będzie duży ekran z aktywną mapą (zmiany kulturowe na ziemiach polskich w pierwszych wiekach n.e.)
Tematy rozszerzenia zagadnienia latenizacji na ekranie:
*spektakularne zabytki z południowej Polski i Kujaw,
*monety-statery muszlowe, Sieluń,
*niedźwiedź ze Ślęży (kopia),
*formy odlewnicze.

Zagadnienie 2 – Szlak bursztynowy i importy rzymskie:
Zagadnienie ilustrować będzie plansza z mapą z zaznaczonym szlakiem bursztynowym i z krótkim omówieniem. Zabytki pokazane będą w dwóch gablotach. Większe przedmioty, takie jak: naczynia brązowe z Łęgu Piekarskiego, terra sigillata czy naczynia szklane, umieszczone będą w gablocie szklanej wtopionej w ścianę. Naczynia szczególne, np. naczynie z emaliowanym zoomorficznym wizerunkiem, pokazane w gablocie obrotowej. Drobne przedmioty: zapinki, bursztynowe paciory – w wąskiej stołowej gablocie ustawionej pod planszą. Po prawej stronie, na ścieżce do zagadnienia 3, niejako w podłodze, umieszczona będzie gablota skośna, w której znajdować się będzie skarb 289 monet z Chmielowa Piaskowego, razem z naczyniem glinianym. Nad gablotami – klepsydra czasowa ułożona z fragmentów bursztynu: od bryły, przez półprodukt, po ostateczny przedmiot. Także w tym narożniku sali ustawiony będzie ekran z rozszerzeniem.
Tematy rozszerzenia:
*narzędzia do toczenia bursztynu.

Zagadnienie 3 – Okres wpływów rzymskich, kultury: przeworska, wielbarska, książę ze Szwajcarii: 
Przedstawienie głównych zagadnień osadnictwa okresu rzymskiego z wyeksponowaniem kultur przeworskiej i wielbarskiej. Na całej ścianie – zdjęcie grobu ciałopalnego (przeworskiego) łamane na pochówek szkieletowy (wielbarski)/lub aranżacja pochówków trójwymiarowo na ścianie. Możliwe także przedstawienie planu cmentarzyska z zaznaczonymi pochówkami wielbarskimi i przeworskimi (Niedanowo).
W dwóch gablotach pionowych zabytki charakterystyczne dla k. przeworskiej (po lewej) i wielbarskiej (po prawej). Proponowane zabytki przeworskie: żelazne zapinki, także zdobione srebrem (Nadkole gr. 25, 121 itp.) czy złotem, żelazne klamerki esowate, wisiory opasane, sprzączki, grzebienie, klucze i okucia szkatułek. Proponowane zabytki wielbarskie: kolia z grobu 226 z Jartyporów, srebrne zapinki i kolia bursztynowa, wyżej ułożone zapinki brązowe, naszyjniki, bransolety i kolie paciorków. Zabytki są tak dobrane, aby dobitnie pokazywały brak przedmiotów żelaznych w grobach kultury wielbarskiej. 
Po prawej stronie od ekspozycji zabytków wielbarskich i przeworskich – prezentacja kultury i problematyki wiążącej się z ludami bałtyjskimi. Większość informacji pokazana na ekranie. W gablocie ściennej wyposażenie grobu książęcego ze Szwajcarii.
Ekran z rozszerzeniem do zagadnienia 3:
*cmentarzyska – chętniej badane, dlaczego?
*zagadnienie wojen markomańskich, 
*migracjaludności kulturyprzeworskiej nad Cisę i ludności kultury wielbarskiej na Mazowsze i Podlasie oraz Lubelszczyznę,
*znaleziska bagienne,
*groby książęce,
*ustryny i miejsca spalania zmarłych, nietypowe groby – obiekty rowkowe,
*obrządek pogrzebowy i uchwytne archeologicznie zwyczaje, np. roślinność wkładana do grobu, szczególne ustawienia przedmiotów czy to w grobach szkieletowych, czy – w ciałopalnych, pochówki w kłodach, rytualne wbijanie grotów w pochówki itp.
*nietypowe pochówki, np. pochowana jedynie głowa w jednym z grobów w Jartyporach, pochówki ludności grupy masłomęckiej, pochówki ciałopalne w naczyniach organicznych. 

Zagadnienie 4: Wojna i uzbrojenie:
Na ścianie: grafika artystyczna przedstawiająca falangę tarcz różnych kształtów i barw z zarysami głów z węzłami swebskimi wystającymi z ponad nich.
Dwie gabloty poziome z uzbrojeniem ludów barbarzyńskich: umba i okucia tarcz, miecze, groty włóczni i oszczepów itd. tu też tekst.
Z sufitu – opadające oszczepy skierowane ku widzom, jak gdyby wyrzucone zza linii tarcz (wiszące kopie + gra świetlna).
W tle – oprawa muzyczna uruchamiana przez czujnik przy obecności zwiedzającego (Daneheim Ivar’s Wrath lub Berserkirk, lub Framanganga; utwór z okrzykiem wojowników).
Z boku – uzda końska z Kamieńczyka nad Liwcem, ułożona na modelu głowy konia, obok – gablota pokazująca zabytki związane z jeździectwem: duża liczba ostróg różnego typu i z różnych kruszców, wędzidła. 
Ekran z rozszerzeniem
Zagadnienia
*zmiana rodzajów uzbrojenia i sposobów prowadzenia walki od młodszego okresu przedrzymskiego do późnego okresu wpływów rzymskich,
*rekonstrukcja tarczy,
*importy mieczy,
*groby wojowników i tabu na żelazo/broń w wielbarskiej,
*tarcze paradne.
Zagadnienie 5 – Wędrówki ludów:
Na ścianie – monitor z animacją pokazującą ruchy plemion w Europie z linią czasu.
Gabloty poziome: wybrane zabytki z okresu wędrówek ludów i ekran z rozszerzeniem.
Tematy rozszerzenia:
*przyczyny Wędrówek Ludów (migracja Hunów i zmiany klimatyczne), upadek Imperium Rzymskiego, napływ Słowian. Podwaliny pod królestwa Europy: Hiszpanii, Francji, Burgundii, Lombardii, Czech, Polski itp.,
*mapa ze stanowiskami z tego okresu i wybrane zabytki z Polski.
Zagadnienie 6 – Dom i osada:
Na ścianie – wysoki wycinek „długiego domu”, konstrukcja ściany z plecionki i słupy. Na ścianie po prawej – „spojrzenie w głąb chaty” z wystającymi z boksów głowami zwierząt itp. 

Dwa manekiny: wojownik przeworski stojący z uzbrojeniem i kobieta przeworska pochylona nad kołyską.
Opcjonalnie: zagadnienie dziecka (grzechotki, małe zapinki z grobów dziecięcych).
Na ziemi palenisko kuchenne z zawieszonym na łańcuchu kociołkiem, żarno kamienne, rekonstrukcja noża poprzecznego ze skórą zwierzęcia przewieszoną przez belkę mizdrą do góry. Rekonstrukcja noża prostego, naczynia plecione z żywnością (zboża, runo leśne, mięso, ser).
Obok tekstu – zdjęcie rekonstrukcji zagrody w Mąkolicach i rysunki dołków posłupowych (rysunki 1), a takżeekran z rozszerzeniem. Część rekonstrukcji chat można umieścić na podłodze.



NACZYNIA
Gablota – regał pionowy, oddzielający się wyraźnie od rekonstrukcji domu z naczyniami umieszczonymi w regałach szklanych. Naczynia grobowe i osadowe. 

Rozszerzenie – monitor: zagadnienia:
*budownictwo, długie domy,
*osady otwarte (brak grodzisk),
*rodzaje studni,
*dieta ludzi okresu rzymskiego.

Trzy gabloty na podeście wokół aranżacji paleniska kowalskiego:

GABLOTA A od strony chaty:
przęśliki (różne, nietypowe), igły, szpile hakowe, harpuny, haczyki do ryb, piły, noże poprzeczne, noże a także kopie z rekonstruowanymi rękojeściami. 
GABLOTAB skierowana ku wejściu zawiera zabytki związane o okresem przedrzymskim:
zapinki, klamry, ozdoby, brak broni.
GABLOTA C od strony zagadnienia 3: okres wpływów rzymskich, kultura przeworska, kultura wielbarska.
Wybrane rarytasy przeworskie i wielbarski ne,p. przęślica z Szelkowa, zawieszka typu Simleu Silvaniei, zawieszki z naczyń czy monet. 

Antropologia w okresie wpływów rzymskich
Informacje antropologiczne przedstawiane będą w formie multimedialnej: prezentacji slajdów, animacji i tekstów oraz jedna kopia czaszki z trepanacjami (do wyboru).
Zagadnienia:
– rekonstrukcja pochówku wielbarskiego z Drozdowa (opisy badań DNA /R1b-U106/), może też rekonstrukcja twarzy.,
– trepanacja czaszki z okresu wpływów rzymskich z Modły oraz z Szelkowa (wykonać analizę DNA dla tej ostatniej i zrobić opis wyników wraz z etnosem i ewentualnym kierunkiem migracji),
– opis technik badawczych i zachowania się w kościach tzw. starego DNA (m.in. opis najlepszych i najsłabszych warunków przetrwania DNA, opis regionów anatomicznych szkieletu najlepszych do analiza DNA, ograniczenia badawcze, np. w postaci materiałów ciałopalnych i konsekwencji poznawczych genetyki dla badania kultur okresu rzymskiego),
– opis śladów spotykanych na kościach (urazy, przebyte choroby, kondycja fizyczna, zabiegi magiczno-lecznicze itp.),
– zagadnienie migracji osobników (badanie stabilnych izotopów, np. strontu czy tlenu,w pierwszym pokoleniu migrantów,
– zagadnienia paleodiety i nowoczesnych datowań materiałów kostnych (AMS).


Podsumowanie środków przekazu:
Aranżacje przestrzenne
1. W centralnej części sali nr 1 – palenisko kowalskie i kuźnia.
2. Rekonstrukcja długiego domu kultury przeworskiej. Będzie to wycinek chaty, w której widoczne będą palenisko kuchenne i dalszy plan: pomieszczenia, boksy dla zwierząt i toczące się życie. 
3. W części poświęconej uzbrojeniu przedstawiony będzie nad głowami zwiedzających zbiór szybujących oszczepów, które mają sprawiać wrażenie obecności widza na polu walki. Tu także niezbędne odpowiednie oświetlenie.
4. Koń (głowa)
5. Studnia
6. Aranżacje grobów na ścianie (część bałtyjska)
Kopie/rekonstrukcje zabytków
Kopie grotów do aranżacji przy uzbrojeniu od 40 do 60 egzemplarzy wraz z drzewcami. 
Kopie i rekonstrukcje elementów wyposażenia chaty: wiadra, narzędzia, meble, wiklinowe przedmioty.
Kopie rękojeści do noży, szydeł i krzesiw. 

Manekiny
Dwa manekiny. Kobieta i mężczyzna w ubiorze na modłę przeworską, znajdujący się w chacie. 

Schematy/planszez tekstami, a także schematycznie naszkicowane postacie (w kolorach szaro-pastelowych). Na nich zaznaczone ozdoby wielbarskie (kolie i zapinki). Objaśnienie elementów pasa. 
Użyte słowo „plansza” niekoniecznie musi oznaczać dosłownie wiszącą planszę – chodzi raczej o miejsce, gdzie będzie umieszczony opis danego zagadnienia, to już zależy od projektu plastycznego. 

Rysunki/mapy
Mapy z zaznaczonymi kulturami i zmianami osadnictwa. 
Graficzne przedstawienie obrządku pogrzebowego. Szkieletowy-wielbarski i ciałopalny-przeworski. Rysunek cmentarzyska przeworsko-wielbarskiego, np. Niedanowo lub Szelków
Grafika przedstawiająca zagrodę przeworską w Mąkolicach, rys. J. Schuster (WA LXXI, 2020, s. 141), a także oryginalne rysunki z badań wykopaliskowych, np. hala produkcyjna z Wólki Łasieckiej. 

Multimedia/ekrany
Przy każdym zagadnieniu będzie dostępny ekran z informacjami rozszerzającymi dane zagadnienie (patrz: rozszerzenie).


Aktywne mapy
Planowane są dwie mapy/filmy ukazujące zmiany kulturowe. Pierwsza dot. okresu w pierwszych wiekach naszej ery i zmiany kulturowej na ziemiach polskich, druga –okresu wędrówek ludów, coś na wzór „Barbarzyńskiego Tsunami” lub wykorzystanie właśnie tej prezentacji.


Audioguide – przewidziany do każdego zagadnienia. Podstawowe informacje, czas trwania omówienia: 2 min., rozszerzona wersja: 5 min. 

PODSUMOWANIE. Orientacyjna liczba użytych form i środków prezentacji.
gabloty:					17
– w ścianie					5 (zależy od liczby naczyń ceramicznych)
– stołowe					10(w tym duża, tzw. okrągły stół)
– podłoga					2
aranżacje przestrzenne, w tym hologram	4
kopie/rekonstrukcje przedmiotów		70
manekiny					2-3
schematy/plansze				3
rysunki/mapy					5-8
multimedia/ekrany				8
ramki multimedialne A4			4-8
aktywne mapy					2			
Audioguide					15 tematów



Marcin Engel

Bałtowie w Dziale Epoki Żelaza:
Plemiona bałtyjskie w okresie wpływów rzymskich
Wyeksponowanie sudowskiego grobu księcia ze Szwajcarii, w ścianie – jama grobowa z kopią szkieletu 1:1 i całe wyposażenie, najlepiej na wysokości wzroku, m.in. miecz, groty włóczni, nachrapnik skandynawski. Do tego dwa ekrany/ekraniki: z rekonstrukcją głowy księcia oraz graficzna/filmowa/animacyjna rekonstrukcja pogrzebu/budowy kurhanu.

W gablocie lub w podłodze – ciałopalny pochówek bogaczewski 1:1 z Czerwonego Dworu lub Netty. 
Opcjonalnie dodatkowa mała gablota (jeśli grób bogaczewski będzie w podłodze) z zabytkami metalowymi charakterystycznymi dla Bałtów w tym okresie, a zarazem efektownymi.

Plemiona bałtyjskie w okresie wędrówek ludów

W ścianie – jama grobowa 1:1 z pochówkiem końskim ze Szwajcarii wraz z całym wyposażeniem. Ekran/ekranik z rekonstrukcją tego pochówka w tym samym stylu, co rekonstrukcja księcia.
Mała gablota z charakterystycznymi i efektownymi zabytkami bałtyjskimi.
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Zagad.2 Naczynia




